Djeco fejlesztsjaték — Criterio ﬂ Cikkszam: DJ08329
DJECO

Ajanlott életkor: 3-6 év | Jatékidd: 15 perc
Jatékosok szama: 1 gyerek/1 felnétt jatékos részére
A jaték tartalma: 1 jatéktabla, 4 allatos arnykép, 4 szinjeldls, 3 méretjeldls és

48 feladatkartya
A jaték célja:
A kartyan lathato allatokat kategorizalni, beazonositani fajta, méret és szin szerint.

ElGkésziletek:
A jaték megkezdése el6tt ismerkedjiink meg az allatokkal, a szin- és formajelolékkel!

1. Nevezzitk meg a jaték szerepldit:

v 2. Nézzilk meg a jatékban
] 5 AL i eléforduld 4 szint:

zebra  majom oroszlan zsiraf ' '

3. Azonositsuk be a 3 lehetséges méretet: sarga kék z6ld  piros

4. A kilonb6z6 tipust jeldlBket és

kartyakat kulon pakliba rendezzik az
asztalon.

nagy  kdzepes  kicsi 5. Ajatékos maga elé veszi a jatéktablat.

A jaték menete: P

e Ajatékos elveszi az 1. feladatkartyat és a jatéktabldra allitja. - i ; A@
e Megnevezi a képen lathatd allatot (oroszldn), a szinét (sarga) = ™
és a méretét (kozepes). A paklikbdl megkeresi az ezeknek - s

megfelelS jeldlket.

o A jelol6ket berakja a tablan kijelolt P
helyikre. > A iﬁ;’f

e Ha elkésziilt a jatékos, megforditja a - -
feladatkartyat és ellenérzi a megoldast. |,
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i Hajo lett a megoldas, j6het a
T m kovetkez6 feladatkartya!
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Ajanlott életkor: 3-6 év | JatékidG: 15 perc
Jatékosok szama: 1 gyerek/1 felnétt jatékos részére
A jaték tartalma: 1 jatéktabla, 4 dllatos arnykép, 4 szinjelol6, 3 méretjeldls és

48 feladatkartya
A jaték célja:
A kartyan lathato allatokat kategorizalni, beazonositani fajta, méret és szin szerint.

ElGkésziiletek:
A jaték megkezdése eldStt ismerkedjlink meg az allatokkal, a szin- és formajelol&kkel!

2. Nevezziik meg a jaték szerepl§it:

; 3. Nézziik meg a jatékban
: e —— = el6fordulé 4 szint:

zebra  majom  oroszlan zsiraf ' .

4. Azonositsuk be a 3 lehetséges méretet: sarga kék z6ld  piros

4. A kiulénbdz8 tipusu jeldlSket és

kartydkat kulon pakliba rendezziik az
asztalon.

nagy  kdzepes  kicsi 6. A jatékos maga elé veszi a jatéktablat.

A jaték menete:

o Ajatékos elveszi az 1. feladatkartyat és a jatéktablara allitja. - ! “1@
o Megnevezi a képen lathato allatot (oroszlan), a szinét (sarga) ﬁ?:; ST

és a méretét (kozepes). A paklikbdl megkeresi az ezeknek
megfelelS jelolSket.

o A jelol6ket berakja a tablan kijelolt

helyiikre. > a ‘@

o Ha elkészilt a jatékos, megforditia a — ',-:/Q{ > Y “‘/_\ i
feladatkartyat és ellenérzi a megoldast. | p—
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¢ . Hajé lett a megoldas, j6het a

. P g kovetkezd feladatkartya!
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